Spark of Genius
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu
mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrsenih
rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Dobici skupina osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, u skladu s informacijama u isplatnoj tablici i pravilima
igre. Kada se u istoj rundi dobici osvoje na vec¢em broju skupina, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki ili
bonus igara (npr. iz bonus igre besplatnih vrtnji) i/ili Scatter dobici (ako su dostupni) takoder se pribrajaju dobicima
skupina. Sve se dobitne kombinacije isplacuju na kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se koristeci se istim ulogom kao
u rundi glavne igre u kojoj su besplatne vrtnje aktivirane - osim ako nije drukcije naznaceno. Ulog se ne moze
promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre. Dobitne kombinacije simbola isplacuju
dobitak samo ako su ti simboli spojeni vodoravno, okomito ili dijagonalno na susjednim rolama i izmedu njih nema
praznina. Dobitne kombinacije mogu poceti od bilo koje tocke na igracoj ploci. Isplacuje se samo najveci dobitak u
svakoj dobitnoj kombinaciji.

Pravila igre

SPARK OF GENIUS je videoautomat sa 6 x 6 padajucih polja.

FUSEWAYS: Dobitke u ovoj igri mozete ostvariti ako u jednoj vrtnji dobijete 4 simbola zatvorenog sklopa ili vise njih.
Nakon toga, ti se simboli uklanjaju s igrace ploce, stvarajuci prostor za nove simbole sklopa koji ¢e se spustati i
popunjavati prazna polja. Lavina simbola nastavlja se sve dok se sa svakom sljedecom lavinom formiraju novi dobici.

U glavnoj igri ENERGY CHARGER ima dvije vrste energije: MANIFEST ENERGY i RESONANT ENERGY. Ove energije
aktiviraju nasumicno odabrani likovi, odnosno MAYNARD WOODROW, koji aktivira MANIFEST ENERGY, i TESS JACOVA,
koja aktivira RESONANT ENERGY.

MANIFEST ENERGY, nalazi se desno od ENERGY CHARGERA, ukljucuje 3 razine punjenja i moze pohraniti do 35
punjenja. Na 1. razini potrebno je 15 dobitnih sklopova koji ¢e aktivirati bonus znacajku RELAY. Znacajka RELAY
unistava izmedu 7 i 11 nasumicnih simbola sklopa na igracoj ploci. Prelaskom na 2. razinu potrebno je ostvariti 25
dobitnih sklopova da bi se aktivirala bonus znacajka OVERLOAD. Znacajka OVERLOAD dodaje izmedu 2i 6
unistavajucih simbola sklopa koji uklanjanju nasumicne susjedne simbole sklopa na igracoj ploci. I na kraju, za 3.
razinu potrebno je ostvariti 35 dobitnih sklopova da bi se aktivirala bonus igra EMPIRE ENERGY SPIN.

EMPIRE ENERGY SPIN dodjeljuje bonus FREE SPIN. Na srediSnjem dijelu ploce nalazi se neaktivni simbol PRETVARACA
(2 x 2 polja) s pocetnim MULTIPLIEROM X3, koji se broji kao 4 povezana simbola sklopa. Aktivira se samo kada se na
njega spoji zatvoreni sklop. Nakon aktivacije, MULTIPLIER se povecava za 1, do najvise X20, i primjenjuje se na sve
dobitke tijekom bonus znacajke. Tijekom lavine simbola bez dobitka sekvencijalno se primjenjuju znacajke RELAY i
OVERLOAD.

e RELAY: nasumicno uklanja izmedu 7 i 11 simbola sklopa.
e OVERLOAD: dodaje izmedu 2 i 6 unistavajucih simbola radi uklanjanja nasumic¢nih simbola sklopa.

RESONANT ENERGY, nalazi se lijevo od ENERGY CHARGERA, ukljucuje 3 razine punjenja i moze pohraniti do 35
punjenja. Na 1. razini potrebno je 15 dobitnih sklopova koji ¢e aktivirati bonus znacajku GYROTA. Znacajka GYROTA
bira izmedu 3 i 7 nasumic¢nih simbola sklopa koje e rotirati na igracoj ploci. Prelaskom na 2. razinu potrebno je
ostvariti 25 dobitnih sklopova da bi se aktivirala bonus znacajka DYNAMO. Znacajka DYNAMO dodaje izmedu 2 i 6
posebnih simbola sklopa na igracu plocu. I na kraju, za 3. razinu potrebno je ostvariti 35 dobitnih sklopova da bi se
aktivirala bonus igra FREE ENERGY SPIN.

FREE ENERGY SPIN dodjeljuje bonus FREE SPIN. Sa svakim se dobitkom u ovoj bonus igri vrijednost MULTIPLIERA
povecava za X1, X4, X8, X12, X16 i X20. MULTIPLIER se primjenjuje na sve dobitke tijekom bonus znacajke. Tijekom
lavine simbola bez dobitka sekvencijalno se primjenjuju zna¢ajke GYROTA i DYNAMO.

e GYROTA: nasumicno rotira izmedu 4 i 8 simbola sklopa.
e DYNAMO: dodaje izmedu 4 i 8 posebnih simbola sklopa.

Uloge odabirete pritiskom gumba za ulog. Ulog moZete postupno mijenjati gumbima plus i minus. Za pocetak runde
kliknite ZAVRTI. Kada se simboli spuste na svoja mjesta, vas se dobitak odreduje prema isplatnoj tablici za razne
kombinacije simbola. Dobitne se kombinacije uklanjaju i novi simboli padaju na prazna mjesta.



Radnje/potezi

®  Promjena uloga- Kliknite bilo koji od pet gumba s iznosima da biste stavili ulog, ili koristite gumbe plus ili

minus za postepeno povecanje ili smanjivanje uloga.

Isplatna tablica- Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra- Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/isklju¢ivanje automatske igre. U Autoigri se odredeni broj
uzastopnih rundi pokre¢e automatski uz trenutno odabrani ulog. Autoigra automatski prestaje ovisno o
postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre.

®  Hipervrtnja- Pritiskanje i drzanje gumba RAZMAKNICA 1,5 sekundi aktivirat ¢e nacin igre Hipervrtnja. Time
Ce se role jako ubrzati, ali ¢e usporiti ako se aktivira bonus znacajka.

Pokreni / Razmaknicu- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog. Za pocetak stisnite spin.
Brza igra- Ukljucite za znacajno brzu igru.

e  Automatski podesi ulog- Automatski umanjuje ukupni ulog na pocetku nove vrtnje ako je saldo prenizak za
aktivaciju vrtnje na trenutac¢noj razini uloga. Odabrani smanjeni ukupni ulog bit ¢e najveéi moguci ulog i bit
¢e manji od iznosa uloga odabranog na pocetku automatskih vrtnji. Ulog ¢e se samo smanjivati i nece se
vratiti na pocetni iznos nakon eventualnih dobitaka koji bi omogucili ponovno koriStenje izvornog uloga.



