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Pregled

Oslobodite drevne moci u Playsonovoj novoj kreaciji — 3 Magic Lamps: Hold and Win,
gdje Cete uroniti u svijet duhova, misti¢nih artefakata i neizrecivih bogatstava.

Na resetki s 5x3 bubnja i 25 linija isplate, pripazite na one zadivljujuée simbole
Carobne svijetiljke koji vam mogu dati dodatne znadajke u Bonus igri Hold and Win, nude¢i
vam priliku da udvostrucite svoje dobitke, dobijete ogromne nagrade uz znacajku Mystery i
sakupite nagrade sa svih bubnjeva. StoviSe, mozete dobiti sve tri znacajke unutar jedne
Bonus igre za najvece bogatstvo. Tijekom nacina Besplatne vrtnje snaga Wild simbola
udvostrucuje vaSe dobitke, dodajuci dodatni sloj Carolije vasem igranju.

Protrljajte svjetiljiku i neka €arolija po¢ne! 3 Magic Lamps: Hold and Win je misti¢na
avantura u kojoj vas svaka vrtnja priblizava otkrivanju tajni bogatstva duha.

Verzija za stolna raCunala

TR

£350.00 )

et

LAST WIN

33.00 =

Verzija za mobilne uredaje
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Opcée informacije

Vrsta igre:

Slot igra

Vrsta bubnja:

Bubnjevi koji se okre¢u

Bubnjevi, linije:

5 bubnjeva, 3 reda, 25 linija.

Zadane vrijednosti kovanica (€):
Ukupni Ulog = Vrijednost kovanice *
20

0,01-0,02-0,03-0,04-0,05-0,06 -0,07-0,08 -
0,10-0,20-0,30-0,40-0,50-0,75-1,00 - 2,00 -
2,50 -3,55-5,00

Zadani min/maks ulog (€):

0,20/100,00

Zadane vrijednosti besplatne vrtnje:

Krugovi Besplatnih vrtnji igraju se sa zadnjim
postavljenim ulogom.

Krugovi Bonus igre igraju se sa zadnjim
postavljenim ulogom.

Znacajke igre

Simbol Wild
Simbol Scatter
Bonus simbol
Carobne kovanice
Besplatne vrtnje

e Hold and Win Bonus igra
Znacajka Dvostruko
Znacajka Mystery
Znacajka prikupljanja

[ J
[
[ J
e Jackpotovi Bonus igre

Informacije o isplati

Povrat igracu (%):

Zadano 95,76 %
Promocija 94,76%

Maksimalni dobitak za uspjesne uplate
u 50 milijardi vrtniji:

16746

UcCestalost dobitka (%):

15,76 %

Promjenijivost:

8,71 - Srednje visoka

Ogranicenja

Ogranicenja igraca:

Regulira Playsonov pozadinski administrativni
sustav PlayBack.

Stolno racunalo
Mobilni uredaj

Ostalo: Igra za zabavu
Promjenjive vrijednosti uloga
Tehni€ke linformacije
ID igre:

3_magic_lamps
3_magic_lamps_mob

Razlugdivost zaslona

1280x720 za stolna racunala i 1280x720 za mobilne
uredaje
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Tema i grafika igre

Zakoracite u oCaravajuci svijet koji vas prenosi u srce arapskih mitova i legendi. Sa
svojim toplim i misti€nim okruzenjem, naci Cete se kako lutate misticnom oazom ispunjenom
duhovima, svjetlucavim ¢arobnim svjetiljkama i privlatnoScu neistrazenog bogatstva.

Dok se bubnjevi okrec€u, Carolija uistinu ozZivljava s o€aravaju¢im bojama. Pazite na
one zadivljujuée simbole Carobne svijetiljke koji vas mogu odvesti u paladu vasih snova.
Ugodno uzbudenje pratit ¢e vas sve dok vas ne oCara duhova Carolija.

Ali avantura tu ne zavrSava! U nacinu Besplatnih vrtnji duh ¢e vaSem putovanju dodati
dodatni sloj €arolije. Osnazujuca glazbena pratnja pratit ¢e vas na putu prema nagradama.
Jeste li spremni protrljati svjetiljku i prigrliti Caroliju? Vasa arapska avantura vas Ceka!

AT T,
L—

1= 0
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Zaslon igre

Razlucivost zaslona prikaza igre je 1280x720 piksela i sastoji se od dva glavna
elementa - podrucja prikaza videozapisa i ploCe za igranje.

Podrucje prikaza videozapisa
U ovom su podrucju prikazani bubnjevi.

. rm___\ qﬁiﬂ%ﬁ f“r._;;;ﬁ"“\._

et

Kad se otvore ,lzbornik Uloga“ ( ), .Postavke automatske igre* (),
,lzbornik Igre® (E), podrucje prikaza videozapisa u potpunosti se zamjenjuje. Klikom na

gumb ,X“ (kall) igraC se moze vratiti na prikaz s bubnjevima.

AUTOPLAY

100 250 500 | 980
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PloCa za igranje

Plo€a za igranje nalazi se na dnu bubnjeva za verziju za mobilne uredaje [okomito].
Za verziju za stolna raCunala i za verziju za mobilne uredaje [vodoravno], plo€a za igranje
smjesStena je s desne i donje strane valjaka. Prikazuje raspolozivu koli€inu kredita na raCunu
igraca, kao i informacije o ulogu i dobicima.

Verzija za mobilne uredaje

[okomito] Verzija za mobilne uredaje [vodoravno]

Verzija za stolna radunala

Ploc¢a za igranje takoder uklju€uje kontrole igre gdje igra¢ moze uciniti sljedece:
e promijeniti ulog (klikom/dodirom gumba ,lzbornik uloga“ );
e zavrtjeti bubnjeve (klikom/dodirom gumba ,Zavrti® d);
e pokrenuti niz vrtnji u dostupnom nacinu najvece brzine (drzanjem gumba ,Zavrti* U);

e postaviti napredne postavke automatske igre (klikom/dodirom gumba ,Automatska igra“ );

e promijeniti postavke igre (klikom/dodirom gumba ,lzbornik igre* E)
e pogledati Tablicu isplata (klikom/dodirom na ,Izbornik igre®, a zatim gumba ,Informacije” )
e promijeniti postavke zvuka (klikom/dodirom gumba ,Zvuk® Eﬂ);

e prilagoditi brzinu igre (dodirom/klikom gumba ,Nacin brzine* m).
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Glavna igra

Verzija za stolna raCunala

Igra¢i mogu odabrati iznos uloga prije pocéetka kruga igre.

GRAND IMAIDR!

st SMAGgIC it
« 5000.00 150.00 »
T e j!ﬂ“.}ﬂ& =

Klikom na gumb Zavrti aktivira se krug igre.

Verzija za mobilne uredaje

IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre.
Dodirom na gumb Zavrti aktivira se krug igre.
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Znacajke igre

Simbol Wild

Zamijenjuje sve simbole osim Scatter i Carobnih kovanica. Tijekom
Besplatnih vrtnji udvostruCuje dobitak svake linije isplate Ciji je dio.
Pojavljuje se u Glavnoj igri i Besplatnim vrtnjama. Prema tablici isplata,

postoje isplate za ovaj simbol.

Simbol Scatter

3 Scatter simbola aktiviraju 8 Besplatnih vrtnji. 3 Scatter simbola
tijekom Besplatnih vrtnji aktiviraju 8 dodatnih vrtniji.

Simbol se pojavljuje na bubnjevima 2, 3 i 4. Prema tablici isplata, postoje |
isplate za ovaj simbol.

Bonus simbol

Vise od 6 Bonus simbola ili njihova kombinacija sa simbolima
Carobne kovanice aktiviraju Bonus igru. Plaéanje je nazna&eno na simbolu
u valuti: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x12 uloga.
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Carobne kovanice

Kad god se jedna ili vise Carobnih kovanica pojavi na bubnjevima
tijekom Glavne igre ili Besplatnih vrtnji, postoji mogucénost aktiviranja
Bonus igre sa znaCajkama svijetiljke.

Zelena Carobna kovanica odnosi se na Bonus igru sa znagajkom
Dvostruko. Svaka zelena Carobna kovanica koja se pojavi tijekom
znacajke Dvostruko u Bonus igri mnoZi sve vrijednosti Bonus simbola
x2 odmah nakon vrtnje u kojoj se zaustavila na bubnjevima. Nakon $to
se pomnozZe sve vrijednosti Bonus simbola, zelena Carobna kovanica dodjeljuje nasumiéno
generiranu vrijednost: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x12, x15, x50 UU.

Crvena Carobna kovanica odnosi se na Bonus igru sa znagajkom Mystery. Svaka
crvena Carobna kovanica koja se pojavi tijiekom znadajke Mystery u Bonus igri dodjeljuje
nasumicno generiranu visoku vrijednost: x15, x30, x50, x75, x100, x150 UU.

Plava Carobna kovanica odnosi se na Bonus igru sa zna¢ajkom prikupljanja. Svaka
plava Carobna kovanica koja se pojavi tijekom zna&ajke prikupljanja u Bonus igri skuplja sve
vrijednosti Bonusa i Jackpota na bubnjevima i dodaje ih svojoj vrijednosti.
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Bonus igra

, @Magic L

¢ hlamns
—

Bonus igra pokrece se na sljedece nacine:

— s vi$e od 6 Bonus simbola ili njihovom kombinacijom s Carobnim kovanicama.

— aktiviranjem znacajki svijetiljke.

Vrsta Carobnih kovanica ili Svjetiljke koje su aktivirale Bonus igru odreduje znadajku
koja se dodjeljuje u Bonus igri. Svi Bonus simboli ostaju na bubnjevima tijekom Bonus igre.
3 ponovne vrtnje dodjeljuju se na poCetku Bonus igre. Svaki novi simbol ponovno postavlja
broj ponovnih vrtnji na 3. Bonus igra nastavlja se dok igracu ne ponestane ponovnih vrtnji ili
dok se sva polja na bubnjevima ne ispune Bonus simbolima. Po zavrSetku Bonus igre,
vrijednosti svih simbola zbrajaju se i isplacuje se ukupni dobitak.

ZnacCajke svijetiljke Bonus igre

Kad god se jedna ili vise Carobnih kovanica pojavi na bubnjevima tijekom Glavne igre
ili Besplatnih vrtnji, postoji mogucénost aktiviranja Bonus igre sa znaCajkama svijetiljke. Svaka
svjetilika iznad bubnjeva skuplja Carobne kovanice iste boje. Kombinacija svjetiljki koja je
aktivirala Bonus igru odreduje dodijeljene znacajke.

TOTAL Wi

0.00
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Znacajka Dvostruko

Svaka zelena Carobna kovanica koja se pojavi tijiekom znadajke Dvostruko u Bonus
igri mnozi sve vrijednosti Bonus simbola x2 odmah nakon vrtnje u kojoj se zaustavila na
bubnjevima. Nakon $to se pomnoZe sve vrijednosti Bonus simbola, zelena Carobna
kovanica dodjeljuje nasumiéno generiranu vrijednost: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10,
x12, x15, x50 UU.

%037
O

1.00 EUR

CREDIT TETAL WIN

99.00 EUR 0.00 EUR 1.00 EUR

96,00 EUR Ll

Znacajka Mystery

Svaka crvena Carobna kovanica koja se pojavi tijiekom znaéajke Mystery u Bonus igri
dodjeljuje nasumiéno generiranu visoku vrijednost: x15, x30, x50, x75, x100, x150 UU.

® (¢l

CREDIT TOTAL WIN 1.0 ELIR

160.40EUR  0.40 EUR 1.00 EUR . m
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Znacajka prikupljanja

Svaka plava Carobna kovanica koja se pojavi tijekom znadajke prikupljanja u Bonus
igri skuplja sve vrijednosti Bonusa i Jackpota na bubnjevima i dodaje ih svojoj vrijednosti.

GMagic —
oHlamps -

& M

1.0 EUR

CREDIT TOTAL WK

287.80EUR Q.dﬂ EUR 1.00 EUR

2B7.80 EUR

Jackpotovi Bonus igre

Nasumiéno pojavljivanje sljedecih Bonus simbola tijekom
Bonus igre aktivira odgovarajuée Jackpotove:

e Mini Jackpot = 15 uloga
e Minor Jackpot = 50 uloga
e Major Jackpot = 150 uloga

Prikupljanje svih 15 Bonus simbola rezultira dobivanjem Grand jackpota od 5000 uloga.
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Besplatne vrtnje

3 Scatter simbola u Glavnoj igri aktiviraju 8 Besplatnih vrtnji. 3 Scatter simbola tijekom
Besplatnih vrtnji aktiviraju dodatnih 8 Besplatnih vrtnji. Wild simboli udvostru€uju dobitak svake
linije isplate Ciji su dio. Aktivacija Bonus igre moguca je tijekom nacina Besplatnih vrtniji.

D GMagIG ~EI S Qg
.00 B ianips (15800 > ' g ~

: % EOEEE SO M
~——— s |
TOTAL WiIN

2.89

Linije isplate
e Linije isplate: 25 fiksnih linija.
e Linije na koje je uplacen ulog isplacuju se uzastopno, od krajnje lijeve do krajnje
desne strane.
e Isplacuje se samo najveci dobitak na liniji isplate.
e Istodobni se dobici zbrajaju.
e Dobitne kombinacije i isplate raCunaju se prema Tablici isplata.
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Tablica isplata

Simbol Kombinacija | Koeficijent u linijama Dobitni iznos
na koje je uplacen ako jeulog=1€
ulog
x1 15*Ukupni ulog 15,00
Placa se samo tijekom Bonus
igre
x1 50* Ukupni ulog 50,00
igre
x1 150*Ukupni ulog 150,00
Placa se samo tijekom Bonus
igre
Bonus simbol 12*Ukupni ulog 12,00
: 10* Ukupni ulog 10,00
9* Ukupni ulog 9,00
8* Ukupni ulog 8,00
7* Ukupni ulog 7,00
x1 6* Ukupni ulog 6,00
5* Ukupni ulog 5,00
4* Ukupni ulog 4,00
3* Ukupni ulog 3,00
Plada se samo tijekom Bonus 2* Ukupni ulog 2,00
igre 1* Ukupni ulog 1,00
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X3 2* Ukupni ulog 2,00
x5 300 15,00
x4 60 3,00
x3 15 0,75
x5 300 15,00
x4 60 3,00
x3 15 0,75
x5 200 10,00
x4 40 2,00
x3 10 0,50
x5 160 8,00
x4 32 1,60
x3 8 0,40
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x5 120 6,00
x4 24 1,20
x3 6 0,30
q x5 40 2,00
x4 8 0,40
X3 4 0,20

Informacije o isplati u Tablici isplata ve¢ su prikazane u to¢noj vrijednosti novca

prema ulogu igraca.
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Nasumicnost

Generator nasumicénih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje nasumicnih brojeva (RNG) je Quantis, fiziCki
generator slucCajnih brojeva koji koristi elementarni postupak kvantne optike. Quantis je
procijenio i certificirao Svicarski savezni ured za mjeriteljstvo (METAS), $vicarska nacionalna
organizacija zaduzena za mjernu znanost, ispitivanje i uskladenost. Potvrdio je da kvaliteta
njegovih nasumicnih rezultata udovoljava najviS§im zahtjevima. Pogledajte Potvrdu o
uskladenosti i procitajte l1zvjestaj o ispitivanju na stranici http://www.idquantique.com.
Quantis je takoder ocijenjen od strane Laboratorija za ispitivanje uskladenosti (Bangor,
Ujedinjeno Kraljevstvo), koji je potvrdio da je ,prikladno nepredvidiv i da odgovara svrsi®.
Preuzmite certifikat u PDF obliku
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-
/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf.

Quantis su odobrila i nacionalna tijela i moze se Koristiti za igranje.

Upravljanje neispravnostima

Ako igraC pokusava pristupiti igri koristeCi nevazelCu sesiju (na primjer, zbog
neaktivnosti ili ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se
igra€ moze ponovno prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje, tako da igrac
moze nastaviti s igrom to¢no tamo gdje je stao.

U slu€aju HTTP pogreske, mreznog prekida ili pogreSke na posluzitelju, igracu ce se
prikazati poruka ,tehnicka pogreska®“.

Informacije za igraca

Igraci u svakom trenutku imaju pristup pravilima igre unutar same igre.

Simulacija igre

Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com
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